


Дорогие виртуальные пилоты и не только.)

Я рад поделится с вами моими сценариями из серии"Советские 

Аэропорты"

Так как моё детство прошло в СССР за что я очень 

благодарен!))Я ностальгирую по тем временам.А точнее по 

детству в СССР.)

Делаю сценарий к сожелению или к счастью я один.НО без моих 

помощников или вдохновителей я бы строил ещё очень долго.

Огромное СПАСИБО:Евгению Батурину(DIGITAL DESIGN),Артуру 

Мукханову(Xenomorph22scenery),Андрей 

Баканов(JustSim),Александру Папинову,Душка Егор Ильич,Матвей 

Moter,

Tolmachevo TEAM,Винников Константин aka Winnik,GUS501,Денис 

Бобровников,Николай Важанов, Andrey Surzhikov-Tsarykevich 

(A-n-d-r-e-y),Gloster,desmo,Александр Беликов,RLTUGA82, 

tom_soier.

Олег 

Беляков,Throttle,Beсkar,Aleck,Phemmer,Storm2008,tom_soier,slav

ik35ua(PYREEGUE DEV CO),Дмитрий &quot;SheV&quot; Шевцов,Dancer

Design,Drzewiecki Design,Олег Черников,Алекс Ру.

Этот список будет пополнятся!

Если кто хочет меня отблагодарить...Это очень просто!Высылайте

мне фотографии,навигационые карты СССР или 90х годов 

,аэропортов которые я ещё сделаю.

В планах: Сочи,Ленинград Пулково,Внуково,Каунас 

Алексотас,Тбилиси.....

Готовы:

Вильнюс 70х,Вильнюс 80х,Паланга 80х,Рига Спилве 80х,Киев 

Жуляны 80х,Минск 80х,Днепропетровск 1979,Быково 1980,Львов 

1980,Шереметьево1980.





Аэропорт Борисполь.UKBB

Аэропорт 1980 года.

По мере поступления информации будут новые обновления.

За основу я взял сценарии BORYSPIL 2005 v0.1b от Алекс Ру.И 

стал готовить аэропорт к 1980 году))

СПАСИБО Алекс Ру!

СПАСИБО сценаристу slavik35ua ! Он поделился со мной 

гостиницей из его платного сценария PYREEGUE DEV CO. - 

BORYSPIL INTL AIRPORT MSFS.

Хочу обратить ВНИМАНИЕ!У ребят,которые проверяли мой сценарий 

в некоторых местах ,падало FPS.Я перелопатил все мои объекты 

НО ничего необычного не нашёл.

Как вариант можно удалить из сценария папку Plugins.У вас не 

будет движения такси.И выиграете немного FPS.

И ещё можно удалить траву!Трава забирает много FPS.Как это 

сделать- Содержимое в папке NO_GRASS забросить в папку Earth 

nav data с заменой.Папки находятся в сценарии аэропорта.

Лично у меня с FPS  не лучше не хуже чем в любых других 

сценариях.

УСТАНОВКА:

Папку Borispol1980 положить в Custom Scenery.

Строки из UKBB_for_user_nav добавить в Custom 

Data/user_nav.dat

В папке Resources/default data/earth_nav.dat,удалите сначала 

все строки с UKBB.

Потом строки из UKBB_for_user_nav добавить в Resources/default

data/earth_nav.dat



Не забывайте что после каждого апдейта плейна вам нужно будет 

всё это повторять!Как сделать чтобы в GPS всё отображалась - я

не знаю.Не забывайте это ретро сценарий!.)

Для сценария необходимо чтобы был установлен пакет RuScenery!

https://ruscenery.x-air.ru/
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Запрещено мои сценарии выкладывать на сайтах без моего 

согласия!!!

а также конвертировать мои сценарии!!!

Приятных полётов!

Не болейте!

Цените и уважайте друг друга!




